’EKSEMLE PA SAMTALESTRUKTUR

TANK-SKRIV-DEL

Eleverne taenker selv, skriver ned, deler med sidemanden og derefter i plenum.
EXIT-SEDLER

Eleverne skriver et svar pa en seddel, som bruges til at starte samtalen.
REFLEKTIONSKORT

Eleverne traekker et kort med et spgrgsmal og svarer kort for faelles drgftelse.
PING-PONG

To elever skiftes til at bygge videre pa hinandens svar.
GRUPPEORDF@RER

Gruppen diskuterer, og én praesenterer for resten.

ROLLEKORT

Hver elev har en rolle (fx spgrger, opsummerer, udfordrer).

STAFET

Den, der taler, vaelger den naeste.

HJORNEDABAT

Elever stiller sig i hjgrner efter holdning og forklarer hvorfor.
LINJE@VELSE

Elever placerer sig pa en linje (enig/uenig) og begrunder.

WALK AND TALK

Elever gar to og to og taler om spgrgsmalet.

MINDMAP-SAMTALE

Klassen bygger et felles mindmap under samtalen.
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