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ViDeN Og InTeReSsEr 
StøDeR SaMmEn

5.7

Eleverne diskuterer en problems�lling i roller og præsenterer forskellige synspunkter og 
interessekonflikter´.

Eksempel på en promt, du som lærer kan bruge, så en genera�v AI laver en 
problems�lling, som I kan anvende.

Prompt: *"Planlæg en struktureret debat [tema/emne/område] mellem flere aktører 
med forskellige og modstridende interesser. Beskriv:

Formålet med deba�en (fx at skabe forståelse, finde kompromis, træffe beslutning).

Hvilke aktører der deltager, og hvilke interesser eller perspek�ver de repræsenterer.

Deba�ens rammer og regler (fx tale�d, respek�uld tone, moderatorens rolle).

Deba�ormatet (fx paneldebat, fiskebowle, rollespil, case-baseret diskussion).

Spørgsmål eller dilemmaer, der kan fremkalde forskellige synspunkter og skabe dialog.

Hvordan man håndterer konflikter, så deba�en forbliver konstruk�v.

Hvordan man afslu�er deba�en, og hvordan resultaterne bruges (fx opsamling, 
beslutning, refleksion).

Inddrag gerne metoder �l at sikre, at alle stemmer bliver hørt, og at deltagerne forstår 
hinandens perspek�ver."*


